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2 CUPRINS



Capitolul 1

Intoducere

1.1 Motivaţie

1.2 Cităti

Citare articol [2]. Citare carte [3]. Citare site [4].
Citări multiple [2, 3, 1].

1.3 Italic-Bold

Scrierea itabică Un text italic.
Scrierea bold Text bold.
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2 CAPITOLUL 1. INTODUCERE



Capitolul 2

Tehnologii Folosite

În acest capitol sunt precizate tehnologiile folosite pentru a crea aplicaţia: CSS, HTML, PHP.

2.1 Enumerari/diagritice

text bold italic
Diacritice:

• ş - \c s

• Ş - \c S

• ţ - \c t

• Ţ - \c T

• ă - \u a

• â - \ˆ a

• ı̂ - \ˆ i

• Â - \ˆ A

• Î - \ˆ I

O enumerare cu cifre:

1. precontidie

2. algoritm

3. postconditie

2.2 Ecuaţii matematice

Ecuaţii numerotate:

a =

p−1∑
i=0

cib
i (2.1)

Ecuaţia 2.2 este folosita pentru a reprezenta ceva.

b =

p−1∏
i=0

cib
i (2.2)
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4 CAPITOLUL 2. TEHNOLOGII FOLOSITE

2.2.1 Folosirea modului matematic fără a numerota ecuaţiile

Acesta este o ecuatie matematica ı̂n text. Dacă x ≤ y funcţia f(x, y) este pozitivă.

2.2.2 Matrice

O matrice din [2]
a b c
d e f
g h i

O funcţie:

u(x) =

{
expx if x ≥ 0

1 if x < 0

2.3 Tabele

Team P W D L F A Pts
Manchester United 6 4 0 2 10 5 12
Celtic 6 3 0 3 8 9 9
Benfica 6 2 1 3 7 8 7
FC Copenhagen 6 2 1 3 5 8 7



Capitolul 3

Aplicaţia

3.1 Pseudocod

Dacă se doreşte intoducerea de cod se poat folosi pachetele algorithm, algorithmic. Un exemplu
este 1.

Algorithm 1 Generic MOEA for rules extraction

1: Initialize a population of m rules
2: Evaluate the population
3: while ”the maximal number of generations is not reached” do
4: Generate m new rules by crossover
5: Apply mutation to rules obtained by crossover
6: Evaluate the new elements
7: Join the old and the new populations
8: Select the best m rules from the joined population
9: end while

Dacă se doreste afişarea de text aşa cum este preluat fară a se aplica regulile Latex putem
folosi verbatim:

Uite un text care nu este

format nici cum.

void main()

{

printf("abc");

}

3.2 Figuri

Includerea unei figurii 3.1. Trebuie utilizat pachetul graphicx.
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6 CAPITOLUL 3. APLICAŢIA

Figura 3.1: Ce reprezinta figura?
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